Hausaufgaben

Die erste Hausaufgabe besteht darin, die Mess\heeiber-Implementierung durch Ableitung einer
KlasseMesswer t schr ei ber Rescal e um ein Rescale-Ereignis zu erweitern, mit dem sieh
Messwertschreiber beim Client melden kann, wennlak&svall der darzustellenden Werte zu grofR3
gewahlt wurde. Erweitern Sie auch das Testformuiareine Schaltflache samt erforderlicher Logik
und passender Initialisierung des Messwertschrgijloen die Autoskalierung zu testen.
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Die in der ersten Hausaufgabe zu erganzende Rescalersion ermoglicht die automatische
Skalierung von Kurven, fur das Min/Max-Intervall zu grof3 gewéahlt wurde.



Als zweite Aufgabe implementieren Sie eine zu desstprogramm in untenstehendem Listing pas-
sende Klass&unm band, die die im Beispielprogramm der letzten Folgegestellte Funktionalitat
verkapselt. Die Klasse soll tiber beliebigemt r ol -Objekten operieren kénnen. (Eine Musterldsung
finden Sie im Ordner Lésungen.)
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Deaktiviere ' 0
Gurmmiband

Testlauf des Programms GummibandAlsKlasse

public partial class FormlL : Form

{
Gumm band gunmi ;
public Fornil()

{
InitializeConmponent();
gunmm = new Gunmmi band(t his);
gunmm . Sel ected += gunmi _Sel ect ed;
}

private void buttonl_Cick(object sender, EventArgs e)

{

gunmi . Enabl ed = ! gunm . Enabl ed;
i f (gumm . Enabl ed)

buttonl. Text = "Deaktiviere Gumm band";
el se

buttonl. Text = "Aktiviere Gunm band";

}

private void gunmm _Sel ect ed(obj ect sender, |nvalidateEventArgs e)

{
Control Paint. Fill Reversi bl eRect angl e(e. I nval i dRect, Col or. Red);

}
}

Das TestprogrammGunmi bandAl sKl asse arbeitet mit einem Objekt der Klasse
Gunm band, die die in der letzten Folge vorgestellte Gummibad-Funktionalitat verkapselt und
eine Auswahl per Ereignis kundtut.



