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Eigenschaften

keine

Methode GetAdcVal

short GetAdcVal()
Liefert Wert des ADC Wandlers
Wertebereich: 0-3FFF
Aufldsung: 14 Bit
Physikalischer Wert: 0-5V

keine

Short integer, 2 Byte, signed

Methode command

boolean command(short paraml, short param2, short
param3, short param4)

Sendet Komando an USB Geriit

short param1: Kommando, siehe Tabelle PSUC Komandos
short param?2: Parameter 2, siehe Tabelle PSUC Komandos
short param3: Parameter 3, siehe Tabelle PSUC Komandos
short param4: Parameter 4, siehe Tabelle PSUC Komandos

boolean, True wenn command erfolgreich
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Methode WriteOutputReport

WriteOutputReport(short iReportNr, short command, short
usAdress, short btSize, const VARIANT& vBuffer)

Sendet Buffer an USB Gerit

short iReportNr: 0 Fiir schreiben.
short command: siehe Tabelle PSUC Komandos

short usAdress: Adresse an die {ibertragen wird (siehe siehe
Tabelle PSUC Komandos ).

short btSize: Anzahl Nutzdaten im Buffer (0-60 Bytes)
const VARIANT& vBuffer:
Short, Anzahl der {ibertragenen Bytes

Methode Frame2L.CD

boolean Frame2LCD(VARIANT& vBuffer)
Sendet Array mit LCD Inhalt zu USB Gerit

VARIANT& vBuffer: Byte Array[1024] — >Schwarz/Weif3
VARIANT& vBuffer: Byte Array[24576] — > Farbe

boolean, True wenn Frame2L.CD erfolgreich
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Methode Frame2L.CD

void Bitmap2LCD(LPPICTUREDISP pDisp);

Sendet 128*64 PictureHolder Bild als schwarz/weiss Bild an
USB LCD Display. Das Bild wird ebenso von dem Control als
Farbbild gezeichnet. Der Schwellwert fiir schwarz/weifl wird
wie folgt berechnet:

(r +g+b>224) =schwarz

LPPICTUREDISP pDisp

The IPictureDisp interface exposes the picture object's prop-
erties through Automation. It provides a subset of the func-
tionality available through IPicture methods.

QuickINFo

Windows NT: Use version 4.0 or later.
Windows: Use Windows 95 or later.
Windows CE: Unsupported.

Header: Declared in ocidl.h.

none

Bsp. Visual C++:
CBitmap cb;
if( cb.LoadBitmap( IDB BITMAPl ) )
{
CPictureHolder cph;
cph.CreateFromBitmap ( &cb );
LPPICTUREDISP pDisp = cph.GetPictureDispatch();

m _ctlPsoc.Bitmap2LCD (pDisp) ;
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Methode ReadData

boolean ReadData(VARIANT& vBuffer)
Liest USB Endpoint

VARIANT& vBuffer: Byte Array[59] mit Daten aus USB
Endpoint

boolean, True wenn ReadData erfolgreich

Methode SetDacVal

boolean SetDacVal(short siVal);
Setzt DAC Wert in USB Gerit.

short siVal: DAC Value
Wertebereich: 0-1023
Aufldsung: 10 Bit
Physikalischer Wert: 0-5 Volt

boolean, True wenn SetDacVal erfolgreich
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ABKURZUNGEN

Abkiirzung Beschreibung
ADC Analog Digital Konverter
DAC Digital Analog Konverter
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ANHANG
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